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Précautions

«Ca disgue contient un begiciel desting A la console PlaySiation, Me 'ulisez @mais sur une aulre MACching Car wous pourriez
Fendommager, » Ce disque est conlonme aux spécifications de la FlayStation commercialisés en Evrope. Il ne paut pas étne
ulilisé sur des versions éirangéres de la PlaySiation. = Lisaz soigneusement e manuel de L PlaySlation pour savoir comment
Futiliser. * Lorsque vous insérez ce disque dans la PlaySiation, place? loujours ka iace portant les inscriplions vers le haut. »
Larsque vaus manipulez le disque, évilez de loucher 2a surfaca. Tenaz-be par les bords. * Me salissez pas le disqua at na la
rayaz pas. Si la sudace du disgue se salil, essuyes-la avic un chilfon doux. = Me laisse: pas @ disgque piés d'une Source de
chaleur, & la lumidre direcie du soleil ou prés d'une source dhumidilé. = N'essayez jamais dutiliser un disque félé, tordu ou
scolché, car ceci pourrail entrainer des erréwrs de fonclipnnemant,

Avertissement sur I'épilepsie

A, g geant boule ubilisation d'un jeu vidés par vous-méme ou volre enlant. Cerainas personnes sont susceplibles de faire das
crises d'épilepsie ou davoir des pertes de conscience & [ vue de ceraing types de lumigres clignotanies ocu délémeants
frquenis dans nolre emdrcnnement quolidien, Ces parsonnes s'exposent A des crises lorsqu'elles regardent cartaines images
téléwisdas ou borsquielles jowend & cartains jeux vidéo. Ces phénombnes peuvon apparailre alers médme que le Sujet n'a pas
d'anticédent médical ou n'a jamais #é condronbé & une cnse ddplepsie. Si vous-méme ou un membre de voire famille avez
déji présenté des sympldmes lids & I'épilepshe (crise ou perte de conscenca) en présence de slimulations lumiguses, veullez
consulber volre médecin avant toute wilisation. Nous conseilons aux parents dding attentifs & lews enfanis losquiils ouent avec
des jeux vidéo. Siwous-méme ou volre enfan! présentez un des symplomes suvants: vertige, trouble da la vision, contraction
des yeux ou des muscles, pere do conscianco, troubles do Nonentation, mowament inealontaing ou convulsion, wudllez
immédiatemant cassar de jouer ¢ conguller un medecin,

Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d’un jeu video

Lorsgue vous ulilisez un jiu vidéo conneclable & un &oran, jowez & bonne distance de cet écran de 18lévision at awssi loin que le
permel le cordon de raccordement. Uiksaz de prélérence les jaux vidéo sur un écran de patila taille, Evilez de jousr 5 vous
dtas Taligud ou si vous mandgues S Sommeil. ASSUNEZ-vous que vous joubz dans ung pléce bien éclaiée. En couns d utilisation,
failes dos pauses de dix 4 guinze minuies toubes le heunes,

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) se trouve au dos de ce manuel

L 1 Coco Degige Limiiod, Tous dios rsens. Usags privk ungquerrent 1| est inlerdd de copéer, adapses, louer, peiiler, mivendin, wiliser daem. uee salle oo
jous, changes, pubdser, ransmaettne par ciibbe, uldser on poblc, dbnBon ou exlraing o peoduil. Malo man o 1oul o Tighd o [an paria, Pulll i Cono
Design Levited. Doveloppd par Cong Doisgn Limses

] piayer | e Meioey Cord
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INTRODUCTION

Lara Croft, fille de Lord Henshingly Croft, a grandi dans un milieu aristocratique, A la fin de ses études, &
"ige de 21 ans, elle se mane avec un riche héritier. Son destin semble tout tracé, jusqu’au jour fatidique
il son avion sécrase au fin fond des montagnes himalayennes. Lara est la seule survivante de ce temible
accident. Elle doit alors affronter les dangers ¢t les pigges d’un monde dont en fait, elle ne connait rien.
Elle erre pendant deux semaines entiéres avant de rejoindre la civilisation, en I'occurrence un petit village
nommé Tokakeriby. Cette expérience va entitrement bouleverser le cours de sa vie. Elle réalise qu'elle ne
supporte plus le monde étriqué et coincé de la haute sociéte britannique. Elle découvre qu'elle est faite

pour parcourir le monde en solitaire. Elle va alors consacrer huit longues années au voyage. Huit annces

qui lui en apprendront long sur les civilisations antigues du monde entier. Ses parents ne tarderont pas a
déshériter cette fille qu'ils ne reconnaissent plus et qui dilapide leur argent. Elle se met alors & écrine les
récits de ses voyages pour financer les suivants. Aprés avoir découvert de nombreux trésors archéologiques,

clle devient méme célébre grice 4 ses guides de voyages et a ses récits.
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COMMANDES DU JEU

Touches directionnels

Haut
Bas
Droite
Gauche

@ Touche

Touche L1
Touche L2
Touche R1
Touche R2

Courir en-avant
Sauter en arriére
Tourner & droite
Toumner a gauche

Action

Sauter

Sortir une arme
Roulade

Regarder

Pas latéral gauche
Marcher

Pas latéral droit

Touche START Pause | Reprise,
Touche SELECT Affiche les anneaux de menus

COMMANDES DES ANNEAUX DE MENUS

Utilisez les touches directionnelles Haut et Bas et la touche Croix pour faire défiler les menus. Les

touches START et Croix vous permettent aussi de quitter les séquences FMY.

L/R Touches

Touche L2 1
Touche L1 _74-
'r b

Touches
directionnels

o

Touche K2

-.b_'l'n uche R1

i =

" g _‘j-. WS Ak
: . @

A\
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Appuyez sur les touches directionnelles Droite ¢t Gauche pour faire défler les diverses options.

Pour retourner au Menu titres lorsque vous ¢tes dans les écrans de menus, vous pouvez appuyer sur la

touche Carré jusqu’a ce qu’il s'affiche.

IO FUIS LSS0 PO M



DEMARRAGE DU JEU

Il est recommandé de ne pas ajouter ni retirer de périphériques ou de Cartes mémoires lorsque votre PlayStation
est allumee, I

Aprés une courte séquence FMV, vous découvrirez I'écran de Menu {Fass.epnrﬂ.

Le passeport - Menu principal

Grice au passeport, vous pourrez démarrer une nouvelle partie, charger une partie déja sauvegardée
ou quitter le jeu.

Appuyez sur la touche Action (Croix) pour ouvrir le passeport.

Utilisez les touches directionnelles Gauche et Droite pour feuilleter le passeport.

Sur la premiére page, vous pourrez choisir et charger une partic sauvegardée au préalable.

Les pages suivantes vous permettront de commencer une nouvelle partie. : :

Le polaroid - La Demeure de Lara.

Sélectionnez le palam‘fﬂﬁaur accéder au niveau d'entrainement physique interactif. Lara vous
expliquera le fonctionnement des commandes.

Pour sortir de la salle de gym, appuyez sur Select et utilisez les options de'sortie dans le passeport.

Les Lunettes de Soleil

Grice aux Lunettes de Soleil. vous pourrez centrer I'image sur votre ecran de télévision,
Utilisez les touches directionnelles puis appuyez sur la touche Craix pour valider.

La chaine stéréo - Effets sonores et musique

Appuyez sur la touche Action sur la chaine stéréo. Vous verrez s'afficher dewx curseurs, celui du bas
sert & régler le volume des effets sonores, celui du haut a régler le volume de la musique.

Appuyez sur les touches directionnelles Haut et Bas pour choisir entre les deux curseurs,

Actionnez les touches directionnelles Droite et Gauche pour ajuster le valume.

IO FUTS LIS 1 PO A At At

Manette PSX - Configuration des commandes

Appuyez sur les touches Droite et Gauche du pavé directionnel pour Faire défiler les diverses options
de configurations. Appuyez ensuite sur la touche Action (Croix) pour valider.
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ACTIONS

Déplacement

Courir

Appuyez sur la touche directionnelle Haut pour faire courir Lara.

Appuyez sur la touche directionnelle Bas pour faire sauter Lara en arriere.

Appuyez sur les touches directionnelles Gauche et Droite pour faire tourner Lara dans ces directions
respectives.

Marcher

En appuyant sur la touche R1 tout en actionnant les touches directionnelles, vous ferez avancer ou
reculer Lara. Tant que la touche Marcher (R1) reste enfoncée, Lara ne peut tomber d’aucun gouffre, Si
vous approchez d'un précipice, Lara s'arrélera automatiquement.

Pas latéraux
Les touches Pas latéral gauche (L2) et Pas latéral drait (R2) auront exactement I'effet que vous pouvez
imaginer.

Roulade
Lorsqu’elle fait une roulade(bouton cercle), Lara plonge en avant et se retrouve ensuite face 3 la
direction opposée,

Saut

Lara peul sauter dans n'importe quelle direction pour échapper 4 ses ennemis.

Appuyez sur la touche Saut (Carmré) pour que Lara effectue un saut vertical.

51 vous appuyez sur nimporte quelle touche directionnelle juste aprés avoir actionné la touche Carré,
Lara sautera dans cette direction.

IO - FUIS LSS PlO MMM



Plus vous restez sous I'eau, plus la barre bleue
diminue. Si la barre bleue disparait
entitrement, une deuxiéme bare de santé
marron apparaitra. Si vous ne remontez pas a
la surface avant qu'elle ne disparaisse, Lara se
roiera.

Sous 'eau
Lara adore faire une petite brasse sous I'eau des qu'elle en a 'occasion. Elle est capable de retenir son
souffle pendant environ deux minutes. Si elle reste plus longtemps, elle se noie.

Appuyez sur les touches directionnelles Haut, Bas, Gauche et Droite pour orienter Lara.
Appuyez sur la touche Saut (Carré] pour la faire nager.

Sous I'eau, Lara peut actionner des leviers et ramasser des objets. Faites approcher Lara au maximum,
puis appuyez sur la touche Action (Croix).

Mager en surface

Appuyez sur les touches directionnelles Droite et Gauche pour la faire tourner, et sur les touches avar
et armére pour la faire nager dans ces directions. Yous pouvez également utiliser les mémes touches
Pas latéraux (L2 et R2) pour que Lara nage vers la droite et la gauche.

Appuyez sur la touche Saut (Carré), pour que Lara plange 4 nouveau. Pour la faire sortir de 'eau,
utilisez la touche Action (Croix) lorsgu’elle est prés du bord.

Blo mana
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Attaques

Lara démarre le jeu avec deux pistolets. Elle pourra
en collecter d'autres par la suite.

Tirer
Appuyez sur la touche Triangle pour que Lara
dégaine ses armes.

Lorsque Lara apergoit quelque chose de louche, elle
pointera son arme dans cette direction,

'l y a plusieurs ennemis, Lara essaiera plusieurs
cibles et choisira la meilleure.

En appuyant sur la touche Action (Croix) pendant
que Lara a quelque chose dans sa ligne de tir, vous assignerez définitivement une cible a Lara. Tant
fque vous maintiendrez la touche Action (Croix] enfoncée, la cible choisic sera définitive. que Lara
verrouille la cible ou non.

Tant que la touche Action (Croix] est enfoncée, Lara ne visera que la cible courante et ignorera
totalement tous les autres ennemis. Si Lara perd 'ennemi de vue, elle déverrouillera la cible, mais cet
adversaire restera la cible sélectionnée.

La caméra restera pour sa part fixée sur la cible choisie méme si Lara la perd de vue. Ainsi, vous
pourrez cantinuer de la voir.

Pour que Lara continue de tirer sur la cible courante aprés qu'elle a déverrouillé; il vous suffit de lui
indiquer la bonne direction et cest dans la poche.

51 vous voulez tirer sur un autre adversaire, vous n'aurez qu'a lacher la touche Action [Croix). Lara
choisira alors une nouvelle cible.

Tant que Lara a ses armes en main, elle ne peut faire aucun autre mouvement qui exige qu'elle les
utilise. Ces mouvements sont les suivants ;
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Sauter
Si Lara se trouve face & un obstacle qu'elle ne peut escalader, appuyez sur avant et la touche Action
(Croix), et elle sautera dessus.

S'agripper

5i Lara est proche d’un rebord au moment ol elle saute, maintenez la touche Action [Croix) enfoncée
pour gqu’elle s’y agrippe.

Appuyez alors sur les touches directionnelles Gauche et Droite pour que Lara se déplace latéralement.
Utilisez enfin sur la touche directionnelle Haut lorsque vous voulez que Lara monte sur le bord.

5i vous lichez la touche Action [Croix), Lara se laissera tomber

Ramasser des objets

Lara a la possibilité de ramasser et de conserver des obijets dans son inventaire.
Pour cela, faites en sorte de placer Lara juste devant I'objet.

Appuyez sur la touche Action (Croix] pour qulelle le ramasse.

Actionner les interrupteurs
Placez Lara devant 'intermupteur.
Appuyez sur la Touche Action [Croix) et elle actionnera.

Utiliser des clés ou d’autres objets pour résoudre une énigme

Placez Lara devant le réceptacle de 1'objet.

Appuyez sur la touche Action (Croix) pour appeler I'anneau d'objets. En appuyant sur les touches
directionnelles Gauche ou Droite, vous pourrez sélectionner 1'objet que vous voulez essayer. Appuyez 3
nouveau sur la touche Action (Croix) pour procéder a 'essai,

Tirer/Pousser des objets

Lara est capable de déplacer certains blocs qui lui permettront d'atteindre des points plus élevés.
Placez la devant le bloc et maintenez la touche Action (Croix) enfoncée pour que Lara se mette en
position. Une fois qu'elle est préte, appuyez sur la touche arriére pour tirer labjet, sur la touche avan
pour le pousser. 5i vous ne souhaitez plus déplacer 'objet, il vous suffit de lacher Ia touche Action
{Croix).

L STIS TP O A

Regarder autour de vous
Lorsque vous appuyez sur la touche Regarder (L1), la caméra revient exactement derriére Lara, quelle @
que soit sa position au départ, Lorsque la touche L1 est enfoncée, utilisez les touches directionnelles g
pour que Lara regarde autour d'elle. La prise de vue reviendra a la normale dés que vous licherez la
touche. (Un conseil : si vous avez du mal & mettre Lara en position avant un saut, essayez donc
d'appuyer sur la touche Regarder (L1), vous verrez ainsi de quel cité elle regarde).
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EANNEAUX DE MENUS

g

i

g

z

En cours de partie, appuyez sur la touche SELECT pour appeler les anneaux de menus.

:E Appuyez sur les touches directionnelles Gauche et Droite pour faire tourner I'anneau de menu.

Appuyez sur la touche Action [Croix) pour utiliser ou sélectionner I'objet le plus proche.
Appuyez sur les touches directionnelles Haut et Bas pour choisir entre les anneaux d'Inventaire,
d'Objets ou d'Options.

(Vioir les sections correspondant & ces anneaux pour abtenir des détails concernant leurs options
respectives).

Appuyez sur les touches Triangle ou Circle pour deselectionner un objet, appuyez sur SELECT a
nouveau pour sortir.

Anneau d'inventaire

Compas
Sélectionner le Compas pour afficher la direction dans laquelle vous vous dirigés.

Armes

Les pistolets par défaut sont sélectionnés et préts a l'emploi. Pour utiliser les armes supplémentaires
que vous aurez collectées, sélectionnez les, puis appuyez sur la touche Action [Croix). C'est également
dans cette section que vous pourrez vérifier combien de munitions il vous reste,

Petit Medi Pack
Grice au petit médi packlune fois ramassé), Lara retrouvera la moitié de ses points de sante.

Grand Medi Pack
Grice au grand médi pack (une fois récupéré), Lara retrouvera tous ses points de sante.

Anneau d'objets
Au cours du jeu, Lara trouvera des objets qui pourront lui étre utile pour résoudre des énigmes. 5i elle
les ramasse, ils seront stockés dans cet anneau.

Anneau d’options

Passeport
Dans cet écran, vous pourrez choisir de Recommencer (le niveau) ou de Revenir a I'écran titre.

Les Lunettes de Soleil £ Chaine stéréo
Ces deux éléments sont décrits plus en détails dans la section Démarrage du jeu.

8
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SAUVER UNE PARTIE

Assurez-vous qu'il y a suffisamment d'emplacements libres sur votre Carte mémaire avant de commencer a jouer,

Attention : si vous ne possédez pas de carte mémoire, vous ne pourrez pas sauvegarder le jeu.

Pour sauver une partie en cours, a I'endroit o0 vous étes, ramassez le symbale de sauvegarde, un
diamant en rotation. A la fin de chague niveau, on vous demandera si vous souhaitez sauvegarder la
partie a ce point. 5i vous acceptez et que vous aviez déja sauvegardé la partie en cours de niveau,
cette sauvegarde sera écrasée. Tous les niveaux terminés seront enregistrés et pourront étre chargés
par la suite.

Toutes les caractéristiques de la partie seront sauvegardées en méme temps que la partie elle-méme,

CHARGER UNE PARTIE

Pour charger une partie sauvegardée au préalable, allez dans I'anneau de menuy, sélectionnez le
passeport puis choisissez la partie que vous voulez charger. Vous trouverez une description plus
detaillee des fonctions du passeport dans le paragraphe passeport consacré au démarrage du jeu.

ECRAN DE STATISTIQUES

A Tissue de chaque niveau, vous verrez s'afficher un écran de statistiques qui vous permettra d'évalue
votre performance.

A A AN

Chaque fois que vous réussirez & terminer un niveau, vous retrouverez la totalité de vos points de
santé.

Si vous mourez en cours de partie, vous verrez s'afficher le passeport. Vous pourrez ainsi chaisir de
Charger (un jeu sauvegardé), de Recommencer (le niveau) ou de Revenir & I'écran titres.
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GARANTIE LIMITEE

Core Design Limited se réserve le droit d’apporter des changements au produit déerit dans ce manuel,

a tout moment et sans préavis. Core Design Limited ne fait aucune garantie expresse ou implicite
guant a ce produit fabrique, sa qualité, sa qualité marchande ou son adaptation a un usage
particulier. Si le produit lui-méme [c.a.d. pas le programme logiciel, qui est fourni “tel quel®) se
revélait défectueux au cours de la période de garantie limitée de 90 jours, veuillez le retourner dans
son etat initial au lieu d'achat. Une preuve de I'achat est nécessaire pour valider la garantie de 90
jours.

CETTE GARANTIE LIMITEE N'AFFECTE PAS VOS DROITS STATUTAIRES.

Distribué par Eidos Interactive France
6, boulevard du Général Leclere - 92115 Clichy France

Pour plus d'informations sur nos produits, ou si vous rencontrez des problemes avec ce logiciel,
appelez le (1) 41 06 96 70 ou tapez 3615 USGOLD.

Tomb Raider ® & ™ 1996 Core Design Ltd. Tous droits réservés.
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ATTENTION

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation™ Hardware Support.

Veuillez appeler notre service clientéle a ces numeros seulement pour une assistance
technique concernant la PlayStation™.

Bei allen Fragen rund umdie PlayStation™, kontakten Sie bitte den Kundenservice.

Chiamare questi numeri dell’assistenza clienti solo per problemi tecnici riguardanti
I'hardware della PlayStation™.

Por favour, liama a los siguientes numeros de nuestro Servicio de Atencion ai Cliente si
denes problemas con cuaiquler producto de hardware relacionado con la PlayStation™.,

This product is exempt from classification under UK. Law

in accordance with the Video Standards Council Gode of

Fractice. It iz considered suitable for viewing by the age
rangelsh indicated

12
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/ Customer Service Numbers

Games Hotlines \

» Australia 02 611 4574
* Austria 0222 61051 111
- Belgium 025 020 593
* Denmark 31 23 24 04
* France 0130891515
- Germany 069 66 54 33 00
» Greece (0030-1) 6877701
* Ireland +44 (0) 990 333 555
- Italy 06 33018241
* Netherlands 049 562 46 47
* New Zealand 09 479 7459
* Norway 66 90 43 10
- Portugal (01) 354 02 30
» Spain 902 102102
- Sweden (+46) 08 510 100 50
- Switzerland 052 243 0 555
- UK 0990 99 88 77 0839 994446
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